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WYJAŚNIENIE TREŚCI OGŁOSZENIA O ZAMÓWIENIU


	W postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego pn.: „Zakup interaktywnego robota do przestrzeni Epi-Centrum Nauki”, wpłynęły pytania do treści Ogłoszenia o zamówieniu. Poniżej pytanie łącznie z odpowiedzią.

Pytanie 1: 
W jednym z punktów specyfikacji wpisali Państwo: "Ruchy specjalne: chodzenie w stylu „moonwalk” (spacer w przestrzeni), krok boczny, krok krzyżowy, skok w górę, skok do przodu, salto w przód, radość, podanie ręki, rzucanie przedmiotami, siadanie, rozciąganie się, ukłony, różne kreatywne tańce itp." Są to funkcjonalności charakterystyczne dla modelu Go2 Pro i w dużej mierze zależne od oprogramowania. Nikt poza producentem nie jest w stanie zagwarantować, że któraś z przyszłych aktualizacji nie wpłynie na dostępność tych funkcji. Zastanawiające jest również skąd wziął się wymóg funkcji „rzucania” – trudno sobie wyobrazić, w jaki sposób robot kroczący miałby wykonywać tego typu akcję. W związku z powyższym wnoszę o wykreślenie wskazanych zapisów, gdyż dotyczą one funkcjonalności typowo programowych, a w oparciu o pozostałe wymagania zawarte w OPZ, wybrany przez Państwa model to wersja EDU – przeznaczona do prac rozwojowych i developerskich. Ewentualnie proszę o zmianę zapisu na: „możliwość realizacji funkcji dodatkowych w zależności od wersji oprogramowania oraz przy odpowiednim dostosowaniu środowiska developerskiego".
Odpowiedź:
Zamawiający informuje, że wskazane w OPZ funkcje określone jako „ruchy specjalne” (np. moonwalk, krok boczny, salto, taniec, podanie ręki, rzucanie przedmiotami itp.) stanowią element funkcjonalności demonstracyjno-edukacyjnej robota i są możliwe do realizacji przy użyciu odpowiedniego oprogramowania, środowiska developerskiego lub aplikacji użytkowej – co jest typowe dla modeli przeznaczonych do celów edukacyjnych i rozwojowych.
Celem Zamawiającego jest pozyskanie rozwiązania umożliwiającego realizację funkcji interaktywnych i pokazowych – kluczowych w kontekście zastosowania robota w przestrzeni wystawienniczej centrum nauki. Wymienione ruchy specjalne mają charakter demonstracyjny i pokazują wymagany potencjał sprzętowy oraz programowy urządzenia, a nie jedynie jego funkcje fabryczne. W przypadku „rzucania przedmiotami” chodzi o możliwość wykonania prostych ruchów manipulacyjnych z użyciem opcjonalnego ramienia serwomechanicznego (mogącego stanowić element rozwijający w przyszłości funkcjonalność dostarczonych robotów - opisane w OPZ).
Zamawiający potwierdza, że akceptowalne jest, by wskazane funkcjonalności były dostępne poprzez środowisko SDK/API, aplikacje producenta lub odpowiednie biblioteki demonstracyjne. Warunkiem jest jednak ich realna wykonalność na poziomie sprzętowym i programowym urządzenia oferowanego w ramach postępowania.
W związku z powyższym Zamawiający nie przewiduje zmiany zapisów OPZ, uznając je za wystarczająco precyzyjne i umożliwiające zaoferowanie urządzenia zgodnego z wymaganiami – przy jednoczesnym zapewnieniu konkurencyjności postępowania.

Pytanie 2: 
W OPZ wpisali Państwo wyposażenie dodatkowe w postaci 1 szt. maty (płytki) samoładującej i 1 szt. baterii o pojemności 15000mAh. Czy chodzi Państwu i całkowicie 1 szt. maty i baterii do obydwu robotów czy po jednej sztuce do każdego z nich czyli łącznie 2 maty i 2 baterie dodatkowe?
Odpowiedź:
Zamawiający informuje, że zgodnie z treścią Opisu Przedmiotu Zamówienia (Załącznik nr 2 do SWZ), wyposażenie dodatkowe w postaci maty (płytki) samoładującej oraz baterii długotrwałej o pojemności min. 15000 mAh, min. 430 Wh przewidziane jest w ilości po 1 sztuce łącznie – tj. 1 szt. maty oraz 1 szt. baterii, niezależnie od liczby zamawianych robotów.
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