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BPN-T.271.1.160.2024
OGŁOSZENIE O ZAMÓWIENIU
	I. ZAMAWIAJĄCY 


Białostocki Park Naukowo-Technologiczny 
15-540 Białystok, ul. Żurawia 71

	II. TRYB POSTĘPOWANIA


Wartość zamówienia nie przekracza kwoty określonej w art. 2 ust. 1 pkt 1 ustawy Prawo zamówień publicznych, wyłączonej ze stosowania przepisów ustawy Prawo zamówień publicznych (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 1605 z późń. zm.).
	III. OKREŚLENIE PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA


1. Nazwa zadania: Zakup usługi specjalistycznych warsztatów w ramach projektu pn.: „TechCraft: Odkrywaj, Twórz, Innowuj” - pilotaż. 
2. Przedmiotem zamówienia są usługi przeprowadzenia pilotażowej wersji warsztatów w podziale na trzy części – moduły:

· CZĘŚĆ I - Moduł 1: Tworzenie grafik przy wsparciu Al. (1 grupa - 15 osób)
Moduł 1: Tworzenie grafik z pomocą Al jest idealny dla młodzieży w wieku 13-17 lat, która interesuje się grafiką komputerową i chciałaby poznać, jak nowoczesne technologie, w tym sztuczna inteligencja, mogą wspierać proces twórczy. Został zaprojektowany tak, aby wprowadzić podstawy projektowania graficznego oraz nauczyć, jak korzystać z narzędzi takich jak Canva z modułem AI przy tworzeniu projektów graficznych. 

W wersji pilotażowej moduł będzie realizowany dla jednej grupy składającej się z piętnastu uczestników. Grupa uczestniczyć będzie w dziesięciu spotkaniach, trwających 90 minut. Warsztaty mogą być przeprowadzane przez Wykonawcę od poniedziałku do piątku w godzinach 17:00 – 20:15 i/lub w weekendy w godzinach 09:00 – 18:00 z wyłączeniem świąt i dni ustawowo wolnych.

Wykonawca zobowiązany jest do przygotowywania i sprawdzenia listy osób uczestniczących w warsztatach na bazie dostarczonych przez Zamawiającego danych o wynikach rekrutacji. Wykonawca nie ma obowiązku udziału w procesie rekrutacji. Zamawiający zapewnia sale do przeprowadzenia warsztatów. Wykonawca zobowiązuje się do przeprowadzenia warsztatów w terminie od 16.09.2024 r. do 21.12.2024 r., z zastrzeżeniem, że Zamawiający może w dowolnym momencie wskazać, iż realizacja warsztatów w określonych dniach nie będzie możliwa, przy czym warsztaty nie mogą rozpocząć się później niż 01.10.2024 r. W przypadku takiej sytuacji, Wykonawca zobowiązany jest do dostosowania harmonogramu warsztatów zgodnie z wytycznymi Zamawiającego. Wykonawca jest zobowiązany do poinformowania uczestników o harmonogramie warsztatów, w tym wszelkich zmianach oraz dodatkowych informacjach organizacyjnych. Wykonawca nie jest zobowiązany do zapewnienia sprzętu komputerowego dla uczestników warsztatów. Wykonawca jest zobowiązany do wystawienia faktury najpóźniej w dniu ostatniego przeprowadzonego warsztatu. 

Tematyka warsztatów:

1) Podstawy grafiki komputerowej

a) Narzędzia projektowe: wprowadzenie do Canvy.

b) Zasady UI/UX w projektowaniu

c) Omówienie możliwości projektowych: grafika rastrowa i wektorowa, typografia itd.

d) Zadanie podsumowujące: mockup zawierający baner reklamowy/grafikę na media społecznościowe.  

2) Wykorzystanie narzędzi do tworzenia grafiki wspomaganej przez AI:

a) Wprowadzenie do sztucznej inteligencji i zasad jej działania.

b) Co to są prompty i jak je tworzyć?

c) Użycie modułu AI w narzędziu Canva do generowania projektów graficznych.

d) Zadanie podsumowujące: stworzenie projektu pełnowymiarowego plakatu/bilboardu przy wykorzystaniu grafik wygenerowanych przez AI.

3) Techniki projektowania i ich praktyczne zastosowania

a) Tworzenie projektów graficznych (np. grafika produktowa) przy użyciu zaawansowanych funkcji Canva: np. warstwy, efekty, animacje, itp.

b) Projektowanie materiałów marketingowych i identyfikacji wizualnej (np. tworzenie spójnych materiałów marketingowych i elementów identyfikacji wizualnej, np. swojego koła zainteresowań, klubu sportowego, itp.).
c) Analiza przykładowego, kompleksowego projektu identyfikacji wizualnej dla firmy (np. wizytówki, ulotki, logo, itp.).

· CZĘŚĆ II - Moduł 2: Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem narzędzi no-code (1 grupa - 15 osób)
Moduł 2: Tworzenie aplikacji mobilnych przy użyciu narzędzi no-code skierowany jest do młodych osób zainteresowanych technologiami i programowaniem, które niekoniecznie posiadają doświadczenie w kodowaniu. Jest to świetny sposób dla nastolatków, by nauczyć się, jak można tworzyć funkcjonalne aplikacje mobilne i webowe bez pisania ani linijki kodu, co może zachęcić ich do dalszego eksplorowania świata technologii.

W wersji pilotażowej moduł będzie realizowany dla jednej grupy składającej się z piętnastu uczestników. Grupa uczestniczyć będzie w dziesięciu spotkaniach, trwających 90 minut. Warsztaty mogą być przeprowadzane przez Wykonawcę od poniedziałku do piątku w godzinach 17:00 – 20:15 i/lub w weekendy w godzinach 09:00 – 18:00 z wyłączeniem świąt i dni ustawowo wolnych.

Wykonawca zobowiązany jest do przygotowywania i sprawdzenia listy osób uczestniczących w warsztatach. Zamawiający zapewnia sale do przeprowadzenia warsztatów. Wykonawca zobowiązuje się do przeprowadzenia warsztatów w terminie od 16.09.2024 r. do 21.12.2024 r., z zastrzeżeniem, że Zamawiający może w dowolnym momencie wskazać, iż realizacja warsztatów w określonych dniach nie będzie możliwa, przy czym warsztaty nie mogą rozpocząć się później niż 01.10.2024 r. W przypadku takiej sytuacji, Wykonawca zobowiązany jest do dostosowania harmonogramu warsztatów zgodnie z wytycznymi Zamawiającego. Wykonawca jest zobowiązany do poinformowania uczestników o harmonogramie warsztatów, w tym wszelkich zmianach oraz dodatkowych informacjach organizacyjnych. Wykonawca nie jest zobowiązany do zapewnienia sprzętu komputerowego dla uczestników warsztatów. Wykonawca jest zobowiązany do wystawienia faktury najpóźniej w dniu ostatniego przeprowadzonego warsztatu. 

Tematyka warsztatów:

1) Wprowadzenie do narzędzi no-code do tworzenia aplikacji

a) Krótka historia no-code: geneza idei i możliwości.

b) Przegląd narzędzi no-code do tworzenia aplikacji mobilnych, webowych, stron internetowych, itd.

c) Zapoznanie uczestników z narzędziem no-code. Wykonawca dokona wyboru narzędzia, które będzie dostępne nieodpłatnie dla uczestników przez okres trwania warsztatu. 

d) Zadanie podsumowujące: uruchomienie narzędzia no-code i zapoznanie się z jego funkcjami.

2) Projektowanie interfejsów użytkownika

a) Omówienie komponentów i szablonów.

b) Prezentacja tworzenia nowych ekranów aplikacji.

c) Wdrożenie prostego interfejsu użytkownika, np. do aplikacji quizowej.

d) Zadanie podsumowujące: implementacja frontendu dla aplikacji quizowej.

3) Implementacja prostych funkcjonalności w aplikacjach mobilnych bez konieczności kodowania

a) Tworzenie logiki aplikacji (backend).
b) Dodawanie zewnętrznych integracji.
c) Łączenie logiki aplikacji z frontendem.
d) Zadanie podsumowujące: integracja interfejsu użytkownika z logiką aplikacji.
· CZĘŚĆ III - Moduł 3: CodeCraft – programowanie od podstaw (2 grupy po 15 osób każda)
Moduł 3: CodeCraft – Programowanie od Podstaw został zaprojektowany z myślą o młodzieży w wieku 13-17 lat, która jest na początku swojej przygody z programowaniem. 

Ten moduł zapewnia solidne fundamenty w jednym z najpopularniejszych języków programowania- Python, kładąc nacisk na logiczne myślenie i rozwiązywanie problemów, co jest niezwykle cenne w każdym aspekcie nauki i przyszłej pracy zawodowej.

W wersji pilotażowej moduł będzie realizowany dla dwóch grup składających się z piętnastu uczestników każda. Każda z grup uczestniczyć będzie w dziesięciu spotkaniach, trwających 90 minut. Warsztaty mogą być przeprowadzane przez Wykonawcę od poniedziałku do piątku w godzinach 17:00 – 20:15 i/lub w weekendy w godzinach 09:00 – 18:00 z wyłączeniem świąt i dni ustawowo wolnych.

Wykonawca zobowiązany jest do przygotowywania i sprawdzenia listy osób uczestniczących w warsztatach. Zamawiający zapewnia sale do przeprowadzenia warsztatów. Wykonawca zobowiązuje się do przeprowadzenia warsztatów w terminie od 16.09.2024 r. do 21.12.2024 r., z zastrzeżeniem, że Zamawiający może w dowolnym momencie wskazać, iż realizacja warsztatów w określonych dniach nie będzie możliwa, przy czym warsztaty nie mogą rozpocząć się później niż 01.10.2024 r. W przypadku takiej sytuacji, Wykonawca zobowiązany jest do dostosowania harmonogramu warsztatów zgodnie z wytycznymi Zamawiającego. Wykonawca jest zobowiązany do poinformowania uczestników o harmonogramie warsztatów, w tym wszelkich zmianach oraz dodatkowych informacjach organizacyjnych. Wykonawca nie jest zobowiązany do zapewnienia sprzętu komputerowego dla uczestników warsztatów. Wykonawca jest zobowiązany do wystawienia faktury najpóźniej w dniu ostatniego przeprowadzonego warsztatu. 
Tematyka warsztatów:

1) Wprowadzenie do podstawowych koncepcji i zasad programowania

a) Historia programowania i jego podstawowe koncepcje.

b) Pierwsze kroki w Pythonie: instalacja, zmienne, typy danych, operatory, instrukcje warunkowe, pętle.

c) Funkcje, moduły i jak korzystać z bibliotek.

d) Praca z danymi: listy, krótki, słowniki, ciągi tekstowe.

e) Zadanie podsumowujące: Prosty program w Pythonie do operacji matematycznych i manipulacji danymi.

2) Zastosowanie w praktyce przez tworzenie prostych programów w jednym z języków programowania

a) Algorytmy i złożoność obliczeniowa.

b) Algorytm Dijkstry: znajdowanie najkrótszej ścieżki w grafie.

c) Pseudokod i projektowanie własnego algorytmu.

d) Implementacja własnego algorytmu.

e) Zadanie podsumowujące: Implementacja algorytmu Dijkstry.

3) Ćwiczenia praktyczne w pisaniu kodu i rozwiązywaniu prostych problemów

a) Metodyka rozwiązywania problemów programistycznych.

b) Ćwiczenia kodowania: rozwiązywanie zadanych problemów.

c) Zadanie podsumowujące: Implementacja prostej gry (np. „Statki”).
Liczba osób, która jest planowana do przeszkolenia w ramach pilotażu:
	
	Liczba grup
	Liczba uczestników każdej grupy
	Liczba uczestników per moduł
	Liczba spotkań
	Liczba powtórzeń modułów
	Łączna liczba przeszkolonych

	Moduł 1
	1
	15
	15
	10
	1
	15

	Moduł 2
	1
	15
	15
	10
	1
	15

	Moduł 3
	2
	15
	30
	10
	1
	30

	
	
	
	
	
	
	60


3. Szczegółowy zasady realizacji zamówienia określa Załącznik nr 2 - Projekt umowy.
4. Oznaczenie wg Wspólnego Słownika Zamówień: 

· 80500000-9 Usługi szkoleniowe
· 80510000-2 Usługi szkolenia specjalistycznego
	IV. TERMIN REALIZACJI ZAMÓWIENIA 


Warsztaty w każdej części zamówienia będą realizowane w okresie od dnia 16.09.2024 r. do dnia 21.12.2024 r., przy czym nie mogą rozpocząć się później niż 01.10.2024 r.
	V. WARUNKI UDZIAŁU W POSTĘPOWANIU


· CZĘŚĆ I:

O udzielenie zamówienia może ubiegać się Wykonawca, który dysponuje lub będzie dysponował co najmniej dwiema osobami zdolnymi do wykonania zamówienia, z których każda posiada odpowiednie doświadczenie nabyte w okresie ostatnich 3 lat przed upływem terminu składania ofert, tj. osoba: 

a) przeprowadziła co najmniej 2 szkolenia i/lub warsztaty i/lub kursy, z których każde spełnia następujące wymagania:

· tematyka: projektowanie graficzne

· czas trwania: nie krótszy niż 4 godziny szkoleniowe (45 minut, bez przerw)

· liczba uczestników: min. 8 osób

b) wykonała co najmniej 2 projekty graficzne 
UWAGA: Przez projekt graficzny Zamawiający rozumie cyfrową pracę plastyczną, zazwyczaj stworzoną na potrzeby Internetu/druku. Może się składać się z elementów grafiki wektorowej, bitmapy, typografii itp. Projektem graficznym jest zarówno plakat, wizytówka czy baner reklamowy w Internecie.
· CZĘŚĆ II:

O udzielenie zamówienia może ubiegać się Wykonawca, który dysponuje lub będzie dysponował co najmniej dwiema osobami zdolnymi do wykonania zamówienia, z których każda posiada odpowiednie doświadczenie nabyte w okresie ostatnich 3 lat przed upływem terminu składania ofert, tj. osoba: 

a) przeprowadziła co najmniej 2 szkolenia i/lub warsztaty i/lub kursy, z których każde spełnia następujące wymagania:

· tematyka: aplikacje mobilne lub webowe

· czas trwania: nie krótszy niż 4 godziny szkoleniowe (45 minut, bez przerw)

· liczba uczestników: min. 8 osób

b) wykonała co najmniej 2 aplikacje mobilne lub webowe, albo była członkiem zespołu, który wykonał 2 aplikacje mobilne lub webowe
· CZĘŚCI III:

O udzielenie zamówienia może ubiegać się Wykonawca, który dysponuje lub będzie dysponował co najmniej dwiema osobami zdolnymi do wykonania zamówienia, z których każda posiada odpowiednie doświadczenie nabyte w okresie ostatnich 3 lat przed upływem terminu składania ofert, tj. osoba: 

a) przeprowadziła co najmniej 2 szkolenia i/lub warsztaty i/lub kursy, z których każde spełnia następujące wymagania:

· tematyka: programowanie w języku Python 

· czas trwania: nie krótszy niż 4 godziny szkoleniowe (45 minut, bez przerw)

· liczba uczestników: min. 8 osób

b) wykonała co najmniej 2 aplikacje/strony internetowe/programy/gry w języku Python, albo była członkiem zespołu, który wykonał 2 aplikacje/strony internetowe/programy/gry w języku Python 
	VI. KRYTERIA WYBORU OFERT


1. Przy wyborze oferty Zamawiający będzie kierował się następującymi kryteriami oceny (w odniesieniu do każdej 
z części zamówienia):

1) cena ofertowa – 60 %
2) doświadczenie osób – 40 %
gdzie 1% = 1 pkt
2. Za ofertę najkorzystniejszą uznana zostanie oferta, która uzyska największą liczbę punktów w wyżej wymienionych kryteriach oceny ofert, na podstawie informacji podanych przez Wykonawcę w Załączniku nr 1 (Formularz ofertowy).

3. Sposób punktowego obliczania ofert:

Ostateczna liczba punktów będzie liczona na podstawie poniższego wzoru: 

P = C + D

WYJAŚNIENIE:

· P - ostateczna liczba punktów ocenianej oferty

· C - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium cena ofertowa
· D - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie osób
1) Liczba punktów w kryterium cena ofertowa (C) będzie liczona według wzoru:

C= (Cn/Co) x 60 pkt
WYJAŚNIENIE:
C - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium cena ofertowa,
Cn - najniższa zaoferowana cena, spośród ofert nieodrzuconych,
Co - cena zaoferowana w ofercie ocenianej, spośród ofert nieodrzuconych.

Wynik zaokrągla się do dwóch miejsc po przecinku.

Oferta może uzyskać maksymalnie 60 punktów.

2) Liczba punktów w kryterium doświadczenie osób (D) będzie liczona według wzoru:

D= D1 + D2

WYJAŚNIENIE:

D1 - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie pierwszej osoby wskazanej do realizacji zamówienia

D2 - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie drugiej osoby wskazanej do realizacji zamówienia
· CZĘŚĆ I:

a) D1 - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie pierwszej osoby wskazanej do realizacji zamówienia:
· wykonanie 2 projektów graficznych -  0 pkt

· wykonanie 3 projektów graficznych -  5 pkt

· wykonanie 4 projektów graficznych -  10 pkt

· wykonanie 5 projektów graficznych -  15 pkt

· wykonanie 6 projektów graficznych i więcej - 20 pkt

b) D2 - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie drugiej osoby wskazanej do realizacji zamówienia:

· wykonanie 2 projektów graficznych -  0 pkt

· wykonanie 3 projektów graficznych -  5 pkt

· wykonanie 4 projektów graficznych -  10 pkt

· wykonanie 5 projektów graficznych -  15 pkt

· wykonanie 6 projektów graficznych i więcej - 20 pkt

Oferta może uzyskać maksymalnie 40 punktów.
· CZĘŚĆ II:

a) D1 - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie pierwszej osoby wskazanej do realizacji zamówienia:
· wykonanie 2 aplikacji mobilnych/webowych -  0 pkt

· wykonanie 3 aplikacji mobilnych/webowych -  5 pkt

· wykonanie 4 aplikacji mobilnych/webowych -  10 pkt

· wykonanie 5 aplikacji mobilnych/webowych -  15 pkt

· wykonanie 6 aplikacji mobilnych/webowych i więcej - 20 pkt

b) D2 - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie drugiej osoby wskazanej do realizacji zamówienia:

· wykonanie 2 aplikacji mobilnych/webowych -  0 pkt

· wykonanie 3 aplikacji mobilnych/webowych -  5 pkt

· wykonanie 4 aplikacji mobilnych/webowych -  10 pkt

· wykonanie 5 aplikacji mobilnych/webowych -  15 pkt

· wykonanie 6 aplikacji mobilnych/webowych i więcej - 20 pkt

Oferta może uzyskać maksymalnie 40 punktów.

· CZĘŚĆ III:

a) D1 - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie pierwszej osoby wskazanej do realizacji zamówienia:
· wykonanie 2 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python -  0 pkt

· wykonanie 3 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python -  5 pkt

· wykonanie 4 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python -  10 pkt

· wykonanie 5 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python -  15 pkt

· wykonanie 6 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python i więcej - 20 pkt

b) D2 - liczba punktów ocenianej oferty w kryterium doświadczenie drugiej osoby wskazanej do realizacji zamówienia:

· wykonanie 2 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python -  0 pkt

· wykonanie 3 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python -  5 pkt

· wykonanie 4 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python -  10 pkt

· wykonanie 5 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python -  15 pkt

· wykonanie 6 aplikacji/stron internetowych/programów/gier w języku Python i więcej - 20 pkt

Oferta może uzyskać maksymalnie 40 punktów.

4. Jeżeli w danej części zamówienia nie można wybrać najkorzystniejszej oferty z uwagi na to, że dwie lub więcej ofert przedstawia taki sam bilans ceny lub kosztu i innych kryteriów oceny ofert, Zamawiający wybiera spośród tych ofert taką ofertę, która otrzymała najwyższą ocenę w kryterium o najwyższej wadze. 

5. Ilość punktów w poszczególnych kryteriach zostanie matematycznie zaokrąglona do dwóch miejsc po przecinku (tj. 5 i powyżej – w górę; poniżej 5 – w dół).

6. Jeżeli oferty otrzymały taką samą ocenę w kryterium o najwyższej wadze, Zamawiający wybiera ofertę z najniższą ceną lub najniższym kosztem. 

7. Jeżeli nie można dokonać wyboru oferty, w sposób o którym mowa w pkt 6, Zamawiający wzywa Wykonawców, którzy złożyli te oferty, do złożenia w terminie określonym przez Zamawiającego ofert dodatkowych zawierających nową cenę lub koszt. 
8. W toku oceny ofert Zamawiający może żądać od Wykonawcy wyjaśnień dotyczących treści złożonej oferty.
9. Niedopuszczalne jest prowadzenie między Zamawiającym a Wykonawcą negocjacji dotyczących złożonej oferty oraz dokonywanie jakiejkolwiek zmiany w jej treści, zastrzeżeniem pkt. 10.
10. Zamawiający poprawia w tekście oferty omyłki, niezwłocznie zawiadamiając o tym Wykonawcę, którego oferta została poprawiona.

	VII.  INFORMACJA O SPOSOBIE I TERMINIE SKŁADANIA OFERT


1. Wykonawca może złożyć tylko jedną ofertę.  

2. Oferta musi być podpisana przez Wykonawcę, tj. osobę (osoby) reprezentującą Wykonawcę, zgodnie z zasadami reprezentacji wskazanymi we właściwym rejestrze lub osobę (osoby) upoważnioną do reprezentowania Wykonawcy lub podpisana przez osobę upoważnioną przez Wykonawcę (upoważnienie do podpisania oferty powinno być dołączone do oferty).
3. Oferta winna zawierać:

1) Formularz ofertowy (wg wzoru stanowiącego Załącznik nr 1).

2) Upoważnienie do podpisania oferty, o ile upoważnienie nie wynika w dokumentów rejestrowych Wykonawcy (KRS lub CEIDG).

Uwaga: Zamawiający wezwie do wyjaśnień lub uzupełnienia oferty jedynie Wykonawcę, którego oferta zostanie najwyżej oceniona.

4. Ofertę należy: złożyć w siedzibie Zamawiającego w Białostockim Parku Naukowo-Technologicznym, ul. Żurawia 71, 15-540 Białystok, pokój nr 1.29, albo przesłać pocztą elektroniczną na adres: bpnt@bpnt.bialystok.pl - do dnia 30.08.2024 r. do godz. 09:00.
5. Złożenie oferty oznacza pełną akceptację warunków stawianych przez Zamawiającego w niniejszym postępowaniu.
6. Wykonawcy ponoszą wszelkie koszty własne związane z przygotowaniem i złożeniem oferty, niezależnie od wyniku postępowania. Zamawiający w żadnym przypadku nie odpowiada za koszty poniesione przez Wykonawców 
w związku z przygotowaniem i złożeniem oferty. 

	VIII. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 


1. Osoba do kontaktu z Wykonawcami: Aleksander Sakowicz, a.sakowicz@bpnt.bialystok.pl.

2. Wykonawca jest związany ofertą 30 dni od dnia upływu terminu składania ofert.

3. Zamawiający nie przewiduje:
1) składania ofert wariantowych,

2) udzielenia Wykonawcy, w okresie 3 lat od dnia udzielenia zamówienia podstawowego, zamówień polegających na powtórzeniu podobnych usług,
3) zaliczek dla Wykonawców,
4) rozliczeń w walutach obcych.
4. Z postępowania wyklucza się Wykonawców w przypadkach określonych w art. 7 ust. 1 pkt 1-3 ustawy z dnia 13 kwietnia 2022 r. o szczególnych rozwiązaniach w zakresie przeciwdziałania wspieraniu agresji na Ukrainę oraz służących ochronie bezpieczeństwa narodowego (Dz. U. poz. 835).

5. Zamawiający odrzuci ofertę, jeżeli:

1) została złożona przez Wykonawcę podlegającego wykluczeniu z postępowania;

2) została złożona przez Wykonawcę niespełniającego warunków udziału w postępowaniu;
3) jest nieważna na podstawie odrębnych przepisów;

4) jej treść jest niezgodna z warunkami zamówienia;

5) została złożona w warunkach czynu nieuczciwej konkurencji w rozumieniu ustawy z dnia 16 kwietnia 1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji;

6) zawiera rażąco niską cenę w stosunku do przedmiotu zamówienia;

7) Wykonawca jest powiązany z Zamawiającym osobowo lub kapitałowo.

6. Zamawiający udzieli zamówienia Wykonawcy, którego oferta odpowiada wszystkim wymaganiom przedstawionym w ogłoszeniu o zamówieniu i przedstawi najkorzystniejszą ofertę w oparciu o kryteria wyboru, z zastrzeżeniem pkt 7. Zamawiający powiadomi Wykonawców o wyniku postępowania publikując wynik na stronie prowadzonego postępowania. 

7. Zamawiający dopuszcza unieważnienie postępowania bez podania przyczyn.

8. Zamawiający zastrzega sobie możliwość unieważnienie postępowania również w sytuacji, w której cena oferty najkorzystniejszej będzie przekraczała kwotę, którą Zamawiający przeznaczył na sfinansowanie zamówienia, a Zamawiający nie będzie mógł jej zwiększyć do kwoty oferty najkorzystniejszej.

9. W sytuacji, gdy Wykonawca uchyla się od zawarcia umowy, a została złożona więcej niż jedna oferta, Zamawiający może wybrać ofertę najkorzystniejszą spośród pozostałych ofert.
10. Realizacja zamówienia musi być zgodna z wymaganiami określonymi w ustawie z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostępności osobom ze szczególnymi potrzebami (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz. 2240).

11. Warunki istotnych zmian umowy zawartej w wyniku przeprowadzonego postępowania o udzielenie zamówienia określa Załącznik nr 2.

12. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych), dalej „RODO”, Zamawiający informuje, że: 

1) administratorem danych osobowych Wykonawcy oraz osób, których dane Wykonawca przekazał w niniejszym postępowaniu jest Białostocki Park Naukowo-Technologiczny, 15-540 Białystok, ul. Żurawia 71;

2) kontakt do inspektora ochrony danych osobowych w Białostockim Parku Naukowo-Technologicznym: Mariusz Manaches, iodo@bpnt.bialystok.pl, +48 534 653 001;

3) dane osobowe Wykonawcy przetwarzane będą na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c RODO w celu związanym z niniejszym postępowaniem o udzielenie zamówienia;
4) dane osobowe mogą być ujawniane Wykonawcom oraz osobom zainteresowanym (np. dostęp do informacji publicznej), a także podmiotom przetwarzającym dane na podstawie zawartych umów powiązanych z przedmiotem niniejszego postępowania; administrator w granicach przepisów prawa zapewni poszanowanie prywatności dla osób, których dane zostały zawarte w ofercie;

5) podanie danych jest dobrowolne, jednakże odmowa podania danych może skutkować odmową zawarcia umowy;

6) dane będą przechowywane przez okres realizacji umowy, a następnie przez okres wynikający z powszechnie obowiązujących przepisów prawa oraz przez czas niezbędny do dochodzenia roszczeń.

7) w odniesieniu do danych osobowych Wykonawcy decyzje nie będą podejmowane w sposób zautomatyzowany, stosowanie do art. 22 RODO;
8) Wykonawca posiada:
· na podstawie art. 15 RODO prawo dostępu do danych osobowych dotyczących Wykonawcy;

· na podstawie art. 16 RODO prawo do sprostowania danych osobowych, o ile ich zmiana nie skutkuje zmianą wyniku postępowania o udzielenie zamówienia publicznego oraz nie narusza integralności protokołu oraz jego załączników;

· na podstawie art. 18 RODO prawo żądania od administratora ograniczenia przetwarzania danych osobowych z zastrzeżeniem przypadków, o których mowa w art. 18 ust. 2 RODO;  

· prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych, gdy Wykonawca uzna, że przetwarzanie jego danych osobowych dotyczących narusza przepisy RODO;
9) Wykonawcy nie przysługuje:
· w związku z art. 17 ust. 3 lit. b, d lub e RODO prawo do usunięcia danych osobowych;
· prawo do przenoszenia danych osobowych, o którym mowa w art. 20 RODO;
· na podstawie art. 21 RODO prawo sprzeciwu, wobec przetwarzania danych osobowych, gdyż podstawą prawną przetwarzania danych osobowych Wykonawcy jest art. 6 ust. 1 lit. c RODO. 
Załączniki:
1. Załącznik nr 1 - Formularz ofertowy.
2. Załącznik nr 2 - Projekt umowy.
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